TileStudio speichert die Bounds (Wande) als Zahlenwerte &. Die Aufschlisselung:

Bounds 1
0o oo

=

— 4 |
- _o |

/ 128 \ 129
& o |

Bel mehreren Bounds pro Tile werden de Werte miteinander Addiert. Ein Beispiel.

| Dieses hétte den Wert 1 und 2,aso wirdeim Array 3 stehen.
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