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MNur registrierte Mitglieder kinnen eigene Projekte speichern
und mit der Community teilen.

Du bist bereits Mitglied? Jetzt anmelden

Moch kein Mitglied? Jetzt kostenlos registrieren
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AppTitle "Carribico - v 1.0.0"
Graphics 640, 480

Alien

Color 128, 255, 45
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AppTitle "Carribice - v 1.0.0"
Graphics 640, 480

Function Square (number)
Return number * number
End Function

Type Alien

Color 128, 255, 45

Code-Analyse

1- Setzt den Titel der Anwendung auf "Carribico - v 1.0.0".

2 - Initialisiert den Grafikmodus und setzt die Fensteraufldsung
auf 540 mal 480 Pixel.

4 - Definiert eine Funktion namens "Square” mit dem Parameter
"number"”.

5 - Liefert als Riickgabewert den Ausdruck "Wert von number
miultipliziert mit Wert von number"”.

6 - Schliefit den Block mit der Funktionsdefinition von "Square”
akb.

8 - Definiert einen Typen namens "Alien".

16 - Setzt die Farbe mit den RGB-Werten 128, 255, 45
(mittleres Rot, maximales Grin, wenig Blau).
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Falls du noch kein Konto besitzt, kannst du dich kostenlos registriersn.

Pasawort

Passwort verg
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Registrieren

Erstelle ein Benutzerkonto, um auf folgende Premium-Features zuzugreifen:

en, Modelle,

Benutzername (max. 32 Zeichen) Spark Fountain

E-Mail-Adresse webmaster@blitzbasicscript.com
Passwort

Passwort wiederholen

D Ieh habe die Nutzungsbedingungen gelesen und akzeptiere diese vollumfdnglich
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Benutzername (max. 32 Zeichen) Spark Fountain

E-Mail-Adresse webmaster@blitzbasicscript.com
Passwort

Passwort wisderholen

[[] 1ch habe die Nutzungsbedingungen gelesen und akzeptiere diese vollumfénglich

Links Entwickler-News
BlitzForum MNeue Features
BlitzBasic Community Tutorial Migrations-Guide

Video-Tutorials Changelog

Rechtliches

MNutzungsbedingungen
Haftungsausschluss

Impressum
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